I nformaticka vychova 1.roénik

U¢ivo: Précav programe Skicar — pouZivanie néstroja vypln a ceruzka, poznavanie
geometrickych tvarov, pocet
CieP: Naucit Ziakov vymalovat’ jednotlivé plochy obrazka pomocou néstroja vypli, poznavat’
geometrické tvary aich pocet vyjadrit’ poctom ¢iarok
M edzipredmetové vzt'ahy: matematika, prvouka, slovensky jazyk
Prilohy: Zakladny obrazok - geometrickétvary - V.bmp

Zakladny obrézok - geometrickétvary.bmp

Priebeh hodiny
1. Oboznamenie s priebehom hodiny, motivécia Ziakov: Méte radi omal’ovanky? Ja som
Vam dnes nachystalatieZ jednu omal'ovanku, ktord s budeme malovat’ pomocou
pocitaca. Pracovat’ budeme v programe, ktory sa vola Skicar. Kto vie ¢o je skicér, kde
ho e&te pouzivame?
2. Otvorenie pripraveného obrézka, ukézka obrézka vymal'ovaného.
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3. Vysvetlenie pouZivania néstrojavyplii avyber farby. Ziaci samostatne mal'uji
obréazok podr'a svojho vkusu.

4. Pocitanie geometrickych tvarov — pomocou ceruzky znazoriuju pocet geometrickych
tvarov kresenim ¢iar v dolngj ¢asti obrazka (eSte nepoznaju cidlice).

5. Vyhodnotenie prace — Ziaci sa postavia do stredu ucebne, poobzergju si prace
apostavia sa k tomu pocitacu, kde je podl'a nich vymalovany najkrajSie obrazok.



Vyhodnotenie prace ucitel’kou, zhrnutie — ¢o dnes Ziaci robili, ¢o sanové nawili, ktoré
nastroje pouzivali.
6. Prace Ziakom uloZi ucitel’ka do urc¢enych stborov.

UkéZzka préce Ziaka prvého rocnika:




